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WILLKOMMEN IM UNIVERSUM VON LUMMIC

Lesen Sie vor dem Gebrauch diese Bedienungsanleitung
durch und befolgen Sie bitte alle darin erlduterten
Schritte.
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1. BATTERIEN AUFLADEN

An allen LUMMICS muss die ,,EIN“-Position aktiviert sein.
Stapeln Sie dafiir alle Gerate Uibereinander und legen Sie den
magnetischen Draht auf den untersten LUMMIC. Falls ein
Licht nicht leuchtet, verschieben Sie den Draht etwas, bis die
Verbindung hergestellt ist. Sobald eine Ladung von 100%
erreicht ist, andert erlischt das Licht.

Achtung! Schalten Sie die Lummics nach dem Aufladen
wieder aus und wieder ein, bevor Sie mit der App verkniipfen.

Charger + USB

Carga en forma
de torre

Always ON

Im Lieferumfang enthalten ist
ein USB-Ladekabel, jedoch
kein Stecker.
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2. APP HERUNTERLADEN

Laden Sie die App LUMMIC auf Ihr Handy herunter. Die App ist
sowohl fiir iOS als auch fiir Android verfligbar.

3. LUMMICS SYNCHRONISIEREN

Starten Sie die App und tippen Sie unten links auf das Bluetooth-
Symbol. Synchronisieren Sie alle LUMMICS mit lhrem Handy,
indem Sie jedes einzelne auf dem Bildschirm antippen. Wenn
das Licht blau blinkt, wurde die Verbindung hergestellt.
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4. ANWENDUNG

Nach der Verbindung kénnen Sie unterschiedliche Programme
aufrufen oder sogar Ihre eigenen erstellen. Es gibt unendlich
viele Moglichkeiten. In der App gibt es eine Vielzahl an
Originalprogrammen und einen Bereich fiir die Erstellung
neuer Programme auf der Grundlage von 9 verschiedenen
Parametern.

5. STECKVERBINDER

Es gibt 4 unterschiedliche Steckverbinder, anhand derer die
LUMMICS je nach Spiel mit unterschiedlichen Oberfléachen
verbunden werden kdnnen. Die Steckverbinder werden an der
Riickseite angeschlossen und um 90° gedreht:

- Befestigungshaken (@ 25 mm)

- Saugnapf

- Magnet

- Gurt fiir Befestigung am Korper (der Magnet wird in die
Offnung des Gurts gesteckt).

Um weitere Informationen zu erhalten, besuchen Sie unsere
Webseite unter www.lummic.com und laden Sie die App
~LUMMIC* herunter. Bei Fragen wenden Sie sich bitte an
support@lummic.com
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5.1. BEFESTIGUNGSHAKEN

Um die LUMMIC an einen Pickel anschlieBen zu kdnnen.

90°
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5.2. SAUGNAPF

Falls Sie Ihren LUMMIC an einer glatten Oberfliche befestigen
mdchten, reinigen Sie diese zunachst.

A UNIVERSE IN MOVEMENT



REACTION & INTELLIGENCE SKILL GAMES

5.3. MAGNET

Falls Sie lhren LUMMIC an einer Metalloberfliche befestigen
mdchten, vergewissern Sie sich, dass diese glatt ist.
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5.4. GURT FUR BEFESTIGUNG AM KORPER

Um den LUMMIC am Korper zu tragen, verwenden Sie ihn

zusammen mit dem Magnet.







www.lummic.com



